Mohammad Fahrezi

Mahasiswa Universitas Sriwijaya
Palembang, Indonesia | HP: 085872381791 | hello@fahrezi.tech

RINGKASAN

Mahasiswa tingkat akhir Teknik Informatika Universitas Sriwijaya dengan fokus pada
pengembangan web, cloud computing, dan desain digital. Memiliki pengalaman dalam
membangun aplikasi berbasis web yang responsif serta mengembangkan infrastruktur cloud
menggunakan Google Cloud Platform. Aktif sebagai Graphic Designer dan Web Developer
dengan pengalaman menangani proyek real client dan kebutuhan branding digital. Terbiasa
bekerja dalam tim, mengelola proyek, serta menggabungkan aspek teknis dan visual untuk
menghasilkan solusi yang fungsional dan menarik.

RIWAYAT PENDIDIKAN

SMA Islam Qurani Al Bahjah Cirebon (2019 — 2022)
Jurusan IPA

UNIVERSITAS SRIWIJAYA (2022 — 2026)

S1 Teknik Informatika - IPK 3,91

PENGALAMAN KERJA DAN ORGANISASI

Graphic Designer - Teago Indonesia
(Februari 2026 — Sekarang)

e Mengembangkan desain visual dan materi pemasaran untuk mendukung strategi kampanye
digital.

e Mendesain konten Instagram feed dan mengedit video Reels untuk meningkatkan engagement
media sosial.

e Berkontribusi dalam membangun identitas visual brand yang konsisten melalui storytelling
kreatif.

e Berkolaborasi dengan tim marketing dalam perencanaan dan eksekusi konten digital.

Freelance Web Developer & Designer - KreativLabs.id
(November 2025 — Sekarang)

Mengembangkan website modern, responsif, dan user-friendly sesuai kebutuhan klien.
Mendesain Ul/UX serta materi branding untuk meningkatkan pengalaman pengguna.
Menyediakan solusi end-to-end mulai dari desain hingga deployment.

Berinteraksi langsung dengan klien untuk analisis kebutuhan dan revisi proyek.

Badan Otonom Wahana Islamiyah dan Forum limu Universitas Sriwijaya
Staff MMC (Multimedia) (Maret — Desember 2023)

e Bertanggung jawab pada tugas harian yang diberi ketua divisi multimedia

e Menjabat sebagai anggota divisi publikasi dan dokumentasi di acara PTQ WIFI 2023 dan
SQC Nadwah UNSRi 2023.

e Menjabat sebagai penanggung jawab divisi publikasi dan dokumentasi di acara Kajian Rutin
LDF WIFI 2023.

Google Developer Student Clubs Universitas Sriwijaya
Member Media and Creative (Oktober 2023 — Agustus 2024)

e Bertanggung jawab untuk membuat SOP Template Instagram Feeds.

e Membuat konten feeds infografis

e Menjabat sebagai anggota divisi Media and Creative di acara Mastering Mern dan Secure
Your Start Up

e Menjabat sebagai penanggung jawab divisi Media and Creative di acara Computer Security

e Mendokumentasi acara Onboarding member GDSC UNSRI



Himpunan Mahasiswa Teknik Informatika Universitas Sriwijaya
Kepala Divisi Multimedia (Januari 2024 — Desember 2024)

e Bertanggung jawab dalam membuat desain Open Recruitment Staff dan pengenalan BPH
HMIF UNSRI dari seluruh dinas.

e Membantu ketua departemen merancang program kerja departemen medinfo.

e Bertanggung jawab dalam membuat desain feeds harian Instagram HMIF UNSRI.

e Menjabat sebagai penanggung jawab divisi Publikasi dan Dokumentasi acara Open
Recruitment Staff HMIF USNRI.

e Menjabat sebagai PIC divisi Media and Creative di acara Srifoton 2024

e Menjabat sebagai SC divisi Publikasi dan Dokumentasi acara Seminar Konsentrasi Bidang
Riset 2024

Badan Otonom Fasilkom Science Community Universitas Sriwijaya
Staff Departemen Medinfo Divisi Multimedia (Januari 2024 — Desember 2025)

Bertanggung jawab dalam membuat desain feeds Instagram harian.

Bertanggung jawab pada pembuatan template desain feeds bulan Mei

Menjabat sebagai penanggung jawab divisi Publikasi dan Dokumentasi acara Workshop
Debat FASCO

Menjabat sebagai anggota divisi Publikasi dan Dokumentasi acara FASCO Academy 2024

PRESTASI

Juara 3 Lomba Poster Infography IFFEST (April 2023)

Staff Of The Month Dinas Kominfo Divisi Multimedia Himpunan Mahasiswa Teknik
Informatika (Maret 2023)

KEMAMPUAN

Technical Skills
Fullstack Development

e Frontend: React, HTML, CSS, JavaScript, TypeScript, Next JS
e Backend: Node.js / Express / Flask

o Database: Supabase / PostgreSQL / MySQL / Firebase
Mobile Development (Basic)

e React Native

e Flutter

e Kotlin

Cloud & DevOps

e Google Cloud Platform

e Deployment & Hosting

e Git Version Control

Machine Learning

e Python

o Natural Language Processing (NLP)

e Computer Vision (YOLO-based object detection)

e Python, Scikit-Learn, OpenCV

Design & Creative

e UI/UX Design (Figma)

e Graphic Design (Figma, Photoshop, Canva)

e Video Editing (Premiere Pro, After Effects, CapCut)
e Social Media Content Strategy



